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CAPITULO |
NATUREZA, SEDE, PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS E OBJETIVO

Artigo 1°
Designacao e objetivos

O GAME, Grupo de Alunos de Marketing da ESCS, procura providenciar aos alunos,
especificamente aos futuros Marketeers, um conjunto de atividades extracurriculares que
complementem a sua aprendizagem na nossa Escola e que aproximem a instituicdo e os alunos do
mercado de trabalho.

Com estes dois propdsitos, pretendemos contribuir para que os futuros licenciados e mestres da
ESCS sejam profissionais mais competentes, conectados e completos.

O GAME possui autonomia administrativa e financeira, tendo a Assembleia Geral da Associacéo de
Estudantes da Escola Superior de Comunicagdo Social como fiscalizadora das suas atividades, em
colaboragdo com o GAME.

Artigo 2°
Carater e Duracao

O GAME funciona num &ambito puramente educacional, procurando assim desenvolver as
capacidades dos membros da sua equipa, bem como com os quais ird interagir.

O GAME é um nucleo sem fins lucrativos, devendo todo o dinheiro recebido de institutos ou
associacoes de juventude ser reinvestido na sua atividade, de modo a garantir a sustentabilidade
do nucleo e a manutencdo da qualidade nas suas atividades.

A atividade deste nucleo durara por tempo indeterminado.

Artigo 3°
Sede

O GAME tem a sua sede na Escola Superior de Comunicagdo Social, Campus de Benfica do IPL,
Lisboa.

Artigo 4°
Principios fundamentais

1. Democraticidade - Todos os estudantes tém o direito de participacdo na vida do nucleo;

2. Independéncia de vontade e opinido - Implica a ndo submissdo do GAME a partidos politicos,
organizacdes estatais, religiosas ou a quaisquer outras organizacdes que, pelo seu carater,
impliquem a perda de independéncia de vontade e opinido dos estudantes ou dos seus érgaos
representativos;

3. Autonomia - O GAME goza de autonomia na elaboracdo dos respetivos estatutos e demais
normas internas, na eleicdo dos seus 6rgados dirigentes, na gestdo e administracdo do respetivo
patrimoénio e na elaboracdo dos planos de atividades;

4. Respeito - Qualquer membro do GAME possui o direito a ndo ser discriminado e o dever de
respeitar os restantes membros do nucleo;

5. Unicidade e representatividade - O GAME é unicamente representado pelos seus membros.



Artigo 5°
Objetivos

1. Diferenciar os alunos da ESCS através do desenvolvimento e aprofundamento do seu
pensamento estratégico, tornando-os mais completos a nivel pessoal e profissional;

2. Posicionar a ESCS como referéncia nacional na area de Marketing Integrado;

3. Contribuir para a compreensdo do significado, fundamentos e desenvolvimento da &rea do
Marketing na comunidade em que se insere, nomeadamente através da organizacdo de eventos
relacionados com teméaticas do Marketing;

4. Integrar os alunos da ESCS na sociedade atual, em particular os alunos da Licenciatura de
Publicidade e Marketing;

5. Criar um espirito de entreajuda entre alunos da ESCS;

6. Promover e facilitar a cooperagcdo com os demais 6rgédos da Escola Superior da Comunicagdo
Social;

7. Estabelecer ligagdes dos estudantes a realidade socioecondmica do pais através das iniciativas
desenvolvidas;

8. Promover a formacéo civica, cultural e cientifica dos seus membros;

9. Contribuir para a participacdo dos seus membros na discussdo dos problemas educativos;

10. Cooperar com todos os organismos estudantis, nacionais ou estrangeiros, cujos principios ndo
contrariem os aqui definidos.

Artigo 6°
Relacdao com outras organizagdes

F por opcdo dos cofundadores do GAME, Gongalo Cunha e Francisco Caeiro, e por
aconselhamento do Presidente da AEESCS, Pedro Henriques, que este nicleo se forme através da
AEESCS. Com esta parceria, o GAME beneficiard da posicao estabelecida que esta instituicdo tem,
na obtencdo de fundos monetérios através das associacdes e institutos jovens.

As parcerias efetuadas com qualquer organizacdo exterior ao ndcleo, devem ser submetidas a
apreciacdo e votacao da Direcdo do GAME.

Artigo 7°
Membros

1. Podem ser membros do GAME todos os alunos que se candidatem e sejam selecionados nas
fases de recrutamento indicadas para o efeito;

2. O Regulamento Interno especificarad os direitos, obrigacdes e sangdes dos membros e regera
todos os seus comportamentos;

3. Os membros, depois de inseridos no nicleo, podem integrar um dos trés departamentos que o
constituem: Desenvolvimento de Projetos, Comunicacdo e Recursos Humanos;

4. A progressao para cargos de Direcdo ou de coordenagdo de departamentos pode acontecer
por sugestdo ou substituicdo de membros superiores e deverd ser aprovada pelo conjunto dos
coordenadores e membros da Direcéo.



CAPITULOII
DA ESTRUTURA E COMPETENCIAS

Artigo 8°
Orgaos

1.S&0 6rgdos do GAME a Direcao e a Assembleia Geral;
2. O mandato dos érgdos do GAME é de 1 ano, ndo podendo ser renovavel.

SECCAO |
DA DIRECAO

Artigo 9°
Composicao

A Direcdo é o 6rgao executivo do GAME, sendo responsavel pela gestdao permanente do Nucleo e
pela a orientagcdo da sua atividade.

1. Na fase inicial e até as primeiras eleicdes do nucleo, a Diregdo seré constituida por 2 diretores-
gerais e por 1 secretério-geral. Apds as primeiras eleicdes, a Direcdo devera ser constituida por 1
Presidente, 1 Vice-Presidente e 1 Secretario-Geral. O Presidente serd o representante maximo do
nlcleo, na auséncia deste, o Vice-Presidente assumira as suas fungdes;

2. Ao Secretario-Geral compete redigir as atas, manter atual o seu registo nos livros e executar as
tarefas que lhe sejam destinadas pelo Presidente ou pelo Vice-Presidente;

3. A Direcdo competird nomear o Diretores de departamento do nucleo.

Artigo 10°
Quorum

1. A Direcdo relne, ordinariamente, uma vez por semana;

2. As deliberagdes sdo tomadas por maioria simples dos membros em efetividade de fungdes;

3. O Presidente tem o voto de qualidade, competindo-lhe, mediante impossibilidade de aprovacgao
de deliberacédo pela via da maioria simples, e sé neste caso, decidir se aprova ou ndo a deliberacao;
4. O Presidente pode ouvir os membros da Direcdo que entender para o ajudar na tomada de
posicao.

Artigo 11°
Representacoes

O Nucleo obriga-se pelas assinaturas conjuntas dos Diretores-Gerais e do Secretério-Geral.
A partir das proximas eleicdes, o nucleo obriga-se pelas assinaturas conjuntas do Presidente, Vice-
Presidente e do Secretario-Geral.

Artigo 12°
Competéncia

Compete a Diregao:

1. Representar o GAME, organizando e supervisionando a sua atividade;

2. Prosseguir os objetivos do Nucleo enunciados no artigo 1° deste Estatuto;

3. Elaborar anualmente o Plano de Atividades e submeter a aprovacao da Assembleia Geral,



4. Cumprir e fazer cumprir os Estatutos e as deliberacdes da Assembleia Geral;

5. Fazer a entrega em Inventério a Direcdo que Ihe suceder, dos bens e documentos do Nucleo em
perfeito estado de conservagao;

6. Convocar reunides e propor a realizacdo de Assembleias-Gerais;

7. Fazer-se representar nas reunides da Assembleia-Geral;

8. Registar a presenga dos membros nas reunides da Assembleia Geral;

9. Selecionar e organizar os membros para o desempenho de fungdes efetivas nos departamentos
ou em grupos de trabalho.

SECCAO Il
DA ASSEMBLEIA GERAL

Artigo 13°
Definicao

Assembleia Geral é o 6rgéo deliberativo do GAME e as suas deliberacdes, aprovadas nos termos
legais e estatutarios, sdo vinculativas para todos os membros do Nucleo.

A Assembleia Geral é a reunido de todos os membros, no pleno gozo dos seus direitos,
expressamente convocada nos termos de lei e do Regulamento Geral Interno do GAME.

Artigo 14°
Composicao

1. A Assembleia Geral é composta por todos os membros do Grupo de Alunos de Marketing da
ESCS;

2. Todos os membros tém igual direito a participacdo, discussdo e a serem esclarecidos sobre
todas as matérias discutidas em assembleia.

Artigo 15°
Reunioes

1. A Assembleia Geral reline em sessdes ordinarias e extraordinarias;
2. A Assembleia Geral ordinéria serd convocada obrigatoriamente uma vez por ano para efeitos
de:

a) Eleger os 6rgaos do Nucleo;

b) Apreciar, discutir e votar outros quaisquer assuntos que lhe sejam apresentados,
nomeadamente pela Direcao.
3. A Assembleia Geral extraordindria reunird sempre que for convocada pela Direcdo, a
requerimento de pelo menos um quarto dos membros do GAME em pleno gozo dos seus direitos.

Artigo 16°
Convocacgao

As Assembleias Gerais, sdo convocadas com uma antecedéncia minima de cinco dias Uteis,

mediante aviso que o Nucleo faré circular por todos os membros, o qual conterd, no minimo, a
ordem de trabalhos, o dia, a hora e o local da reunido.



Artigo 17°
Quorum

1. Qualquer Assembleia Geral reline com a presenca minima de metade dos membros do Nucleo.
Caso ndo haja numero suficiente de presencas, a Assembleia Geral reline meia hora mais tarde
com qualquer nimero de membros presente;

2. As Assembleias Gerais sé poderado deliberar validamente sobre a ordem de trabalhos para a
qual foram convocadas;

3. As deliberacdes sdo tomadas por maioria simples e absoluta dos votos expressos pelos
membros presentes e dependendo da matéria;

4. A alteracdo dos Estatutos é deliberada por 3 quartos dos votos expressos dos membros
presentes;

5. A Assembleia Geral pode admitir a discussdo de assuntos que nao constem da ordem de
trabalhos, desde que a ordem de trabalhos original esteja ja cumprida e nisto concordem a maioria
simples dos membros presentes.

Artigo 18°
Competéncia

Compete a Assembleia Geral:

1. Deliberar sobre assuntos respeitantes ao GAME;

2. Sancionar os membros infratores, em conformidade com os preceitos estatutarios;
3. Marcar a data das eleicoes sob proposta da Comissdo Executiva.

CAPITULO 11l
DAS ELEICOES

Artigo 19°
Eleicbes

1. A Direcao sera eleita para mandatos de um ano, ndo renovaveis;

2. Sao elegiveis para a Direcdo, apenas os membros que tenham estado em atividade no nucleo
durante pelo menos 6 meses e que no ano letivo seguinte ao periodo de eleigdes, se encontrem
inscritos na ESCS;

3. As eleicbes serdo realizadas por voto secreto, tendo todos os membros do GAME direito a um
voto;

4. Todo o processo organizativo inerente as eleicdes, serd da exclusiva responsabilidade do
Secretério-Geral do GAME;

5. As candidaturas sdo entregues ao Secretério-Geral;

6. Em caso de empate procede-se a nova votacdo entre os candidatos em situacdo de igualdade.

Artigo 20°
Marcacao

1. As eleigdes sdo marcadas pela Assembleia Geral com pelo menos quinze dias de antecedéncia,
tendo forcosamente que ter lugar num dia dtil;
2. A época de eleicdes decorrerd no més de maio.



Artigo 21°
Posse

Os 6rgaos dirigentes eleitos tomarao posse dos seus cargos, cinco dias Uteis apds o ato eleitoral,
perante os érgaos dirigentes cessantes.

Artigo 22°
Eleicdes Antecipadas

1. Realizar-se-do eleicdes antecipadas caso: se demitam o Presidente e o Vice-Presidente ou, pelo
menos, mais de metade dos membros da Direcao. No caso de apenas um dos cargos se demitir,
os outros elementos da Direcdo deverdo nomear um substituto. No caso de ser o Presidente a
demitir-se, serd necessario realizar-se novas eleicoes;
2. Em caso de demissédo da Direcéo, os coordenadores dos departamentos assegurardo a gestao
corrente do GAME até a realizacdo de novas eleigdes.

CAPITULO IV
DA REVISAO DOS ESTATUTOS

Artigo 23°
Da Revisao

1. A decisdo de abertura do processo de alteracdo dos presentes estatutos pode ser efetuada
depois de decorridos 3 meses sobre a sua entrada em vigor:

a) Pela Assembleia Geral,

b) Pela Direcdo do GAME;
2. O processo de alteracdo dos presentes estatutos é publico e a sua organizacdo é de
responsabilidade do Secretério-Geral;
3. Todo e qualquer membro do nucleo tem o direito de apresentar propostas de alteracdo e ser
esclarecido sobre qualquer questao referente as propostas apresentadas;
4. No processo de alteracdo existird debate publico, em plenario da assembleia-geral.

CAPITULO V
DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Artigo 24°
Das Disposicoes Finais

1. O estatuto de membro do GAME néo é incompativel com outros cargos associativos;

2. O mandato dos titulares dos érgaos é de um ano, nao renovavel,

3. Esta secgao auténoma rege-se pelos presentes estatutos, legislacdo em vigor sobre a matéria e
pelos regulamentos setoriais a aprovar e aprovados;

4. Compete a Diregdo Executiva do GAME resolver situagdes de omissdo dos presentes estatutos
de acordo com os interesses da maioria dos membros do ncleo;

5. Os membros dos érgéos pautardo a sua conduta de acordo com os principios consagrados nos
presentes estatutos e regulamento interno.




Artigo 25°
Das Disposicoes Transitorias

Os presentes estatutos entram em vigor, apds a sua aprovacgao pela Assembleia Geral.

Nota: E mandatério que haja uma revisdo dos estatutos apds as primeiras eleicdes e a tomada de
posse da respetiva Direcao.
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